
BROJNI SISTEMI

Zadatak 1

a) Prebaciti u dekadni brojni sistem slede�ce brojeve: 1001.01012, 137.218, 1E0.2A16, 254.617.
b) Prebaciti u binarni brojni sistem slede�ce brojeve: 13.37510, 614.248, A3B.4F16, 254.617.
c) Prebaciti u oktalni brojni sistem slede�ce brojeve: 73.7510, 1001110.1011012, 14.D8F16.
d) Prebaciti u heksadecimalni brojni sistem slede�ce brojeve: 82.2510, 1011010.110101112, 52.7518.

RE�SENJE:

a) Brojni sistem koji koristimo je te�zinski brojni sistem, koji je mogu�ce jednostavno prikazati
formulom

(cn−1 . . . c1c0c−1 . . . c−m)r = cn−1r
n−1 + . . .+ c1r

1 + c0r
0 + c−1r

−1 + . . .+ c−mr
−m (1.1)

gde su ci - cifre tog broja, r - osnova.
Koriste�ci taj princip, dobijaju se re�senja:

• 1001.01012 = 1 · 23 + 0 · 22 + 0 · 21 + 1 · 20 + 0 · 2−1 + 1 · 2−2 + 0 · 2−3 + 1 · 2−4 = 9.312510
• 137.218 = 95.26562510
• 1E0.2A16 = 480.1640610
• 254.617 = 137.877610

b) Za razliku od prethodnog dela, gde je isti algoritam za prebacivanje iz bilo koje osnove u
osnovu 10, ovde se razlikuju algoritmi prilikom prebacivanja iz osnove 10 i iz osnova koje su
stepen broja 2.

Algoritam za prebacivanje realnih brojeva iz osnove 10 u osnovu r se sastoji iz dva dela.
Prvi deo se odnosi na ceo deo broja, a drugi na razlomljeni deo.

Ako ceo deo iz jedna�cine 1.1 sredimo, dobijamo

(cn−1 . . . c1c0)r = (. . . (cn−1r + cn−2)r + . . .)r + c1)r + c0 (1.2)

Sli�cno, ako razlomljeni deo iz jedna�cine 1.1 sredimo, dobijamo

(c−1 . . . c−m)r = r−1(c−1 + r−1(. . .+ r−1c−m) . . .) (1.3)

Na osnovu 1.2, algoritam za prebacivanje celog dela broja iz osnove 10 u osnovu r je:

1) ceo deo broja u osnovi 10 se podeli brojem r, �cime se dobija koli�cnik k1 i ostatak o1

c10/r = k1(o1)

2) ukoliko je k1 razli�cito od 0, u slede�cem koraku se k1 deli sa r, �cime se dobijaju koli�cnik k2
i ostatak o2

k1/r = k2(o2)

3) postupak se nastavlja sve dok koli�cnik ki ne bude jednak 0, tada je ostatak oi
4) cifre celog dela broja u osnovi r se dobijaju tako �sto se ostaci dobijeni deljenjem �citaju u

suprotnom redosledu, odnosno

c10 = (oioi−1 . . . o1)r



Na osnovu 1.3, algoritam za prebacivanje razlomljenog dela broja iz osnove 10 u osnovu r
je:

1) razlomljeni deo broja u osnovi 10 se pomno�zi brojem r, �cime se dobija proizvod p1. Neka
s1 predstavlja ceo deo broja p1, a f1 razlomljeni deo broja p1.

2) ukoliko je f1 razli�cit od 0, u slede�cem koraku se f1 mno�zi sa r, �cime se dobija proizvod p2,
i vrednosti za s2 i f2

3) postupak se nastavlja sve dok razlomljeni deo fj proizvoda pj ne bude jednak 0, tada je
sj ceo deo proizvoda pj.

4) cifre razlomljenog dela broja u osnovi r se dobijaju tako �sto se celi delovi proizvoda �citaju
u normalnom redosledu, odnosno

d10 = 0.(s1s2 . . . sj−1sj)r

Broj u osnovi r se dobija tako �sto se saberu celi i razlomljeni deo, odnosno

br = (oioi−1 . . . o1).(s1s2 . . . sj−1sj)

Primenom datog algoritma se dobija:

13.37510 = b2, c = 1310, d = 0.37510

Odredivanje celog dela:
13 : 2 = 6 1 ↑
6 : 2 = 3 0 ↑
3 : 2 = 1 1 ↑
1 : 2 = 0 1 ↑

c10 = 11012

Odredivanje razlomljenog dela:
0.375 · 2 = 0.75 0 ↓
0.75 · 2 = 1.5 1 ↓
0.50 · 2 = 1.0 1 ↓

d10 = 0.0112

Kona�cno se dobija:

• 13.37510 = 1101.0112

Algoritam za prebacivanje brojeva iz osnova koje su stepen broja 2 u osnove koje su stepen
broja 2, tj. a2r1 = b2r2 se vr�si na slede�ci na�cin:

1) broj a se prebaci u binarni zapis, tako �sto se svaka cifra broja a prevodi u r1 binarnih
cifara

2) u odnosu na decimalnu ta�cku se grupi�su binarne cifre u grupe od po r2 cifara
3) te grupe se prevedu u odgovaraju�ce cifre u osnovi r2.

Primenom tog algoritma se dobija (r2 = 2):

• 614.248 = 110001100.0101002
• A3B.4F16 = 101000111011.010011112

Prilikom prebacivanja iz ostalih osnova u osnovu stepena 2, najjednostavnije je prvo preba-
citi u osnovu 10, pa odatle u osnovu stepena 2.

Tako se dobija

• 254.617 = 137.877610 = 10001001.111000 . . .



c) Primenom algoritama iz prethodnih ta�caka, dobija se
73 : 8 = 9 1 ↑ 0.75 · 8 = 6.0 6

9 : 8 = 1 1 ↑
1 : 8 = 0 1 ↑

• 73.7510 = 111.68
• 1001110.1011012 = 1|001|110.101|1012 = 116.558
• 14.D8F16 = 00|010|100.110|110|001|1112 = 24.66178

d) Primenom algoritama iz prethodnih ta�caka, dobija se
82 : 16 = 5 2 ↑ 0.25 · 16 = 4.0 4

5 : 16 = 0 5 ↑
• 85.2510 = 52.416
• 1011010.110101112 = 101|1010.1101|01112 = 5A.D716
• 52.7518 = 10|1010.1111|0100|12 = 2A.F4816

Zadatak 2

a) Odrediti osnovu brojnog sistema u kome je data jedna�cina: 3x2 − 51x + 144 = 0 i jedno
njeno re�senje: x = 12.
b) Odrediti re�senje jedna�cine 202x = 2050.
c) Data je jedna�cina x2 − 12x + 21 = 0 i njeno jedno re�senje x = 3. U kom brojnom sistemu
je data jedna�cina i njeno re�senje? Odrediti drugo re�senje jedna�cine.
d) Odrediti re�senje jedna�cine: 102 + 213 + 324 + 435 = x6.

RE�SENJE:

a) Po�sto nije poznata osnova u kojoj je zadata jedna�cina, potrebno je sve brojeve koje se
javljaju u jedna�cini prebaciti u osnovu deset, po pravilima koja va�ze za te�zinski brojni sistem.

Tim postupkom se dobija (ako pretpostavimo da je osnova r)

3x2 − (5r + 1)x+ (r2 + 4r + 4) = 0

Ukoliko zamenimo poznato re�senje x = 12 = r + 2 u ovu jedna�cinu, dobijamo

3(r + 2)2 − (5r + 1)(r + 2) + (r + 2)2 = 0

odnosno
(r + 2)(7− r) = 0

Re�senja ove jedna�cine su r1 = −2 i r2 = 7. Po�sto osnova ne mo�ze da bude negativna, dobija se
da je osnova sistema u kojem je zadata jedna�cina r = 7.
b) Sli�cnim postupkom kao u prethodnom zadatku dobija se

2x2 + 2 = 2 · 50

odnosno
x2 = 49

Opet, po�sto osnova brojnog sistema mora biti pozitivan broj, dobija se x = 7.



c) Istim postupkom kao u prethodnim zadacima dobija se

x2 − (r + 2)x+ (2r + 1) = 0

32 − 3(r + 2) + (2r + 1) = 0

r = 4

Vra�canjem ove vrednosti u prvu jedna�cinu, dobijamo

x2 − 6x+ 9 = 0

odnosno re�savanjem te jedna�cine
x1/2 = 3

tj. oba re�senja jedna�cine su 3.
d) Koriste�ci postupak iz prethodnih zadataka, dobija se

1 · 2 + 2 · 3 + 1 + 3 · 4 + 2 + 4 · 5 + 3 = y10

y10 = 46

Ostaje jo�s samo da se broj iz osnove 10 prebaci osnovu 6
46 : 6 = 7 4 ↑
7 : 6 = 1 1 ↑
1 : 6 = 0 1 ↑

�cime se dobija x6 = 1146.

Zadatak 3

a) Odrediti opseg decimalnih vrednosti brojeva koje je mogu�ce predstaviti u k�odu znak i
apsolutna vrednost broja, ako je na raspolaganju ukupno 7 bita za predstavljanje binarnih
brojeva.
b) Predstaviti slede�ce binarne brojeve u k�odu znak i apsolutna vrednost, ako je na raspolaganju
6 bita za predstavljanje binarnih brojeva: 11, −5, −9, 0, 31, −29, 53.
c) Odrediti decimalnu vrednost binarnih brojeva datih u k�odu znak i apsolutna vrednost:
101110, 010100, 100000, 000000, 100001.

RE�SENJE:

a) Kod predstave brojeva u k�odu znak i apsolutna vrednost, bit najve�ce te�zine predstavlja
znak, dok preostali biti predstavljaju apsolutnu vrednost broja.

dn−1︸ ︷︷ ︸dn−2 . . . d1d0︸ ︷︷ ︸

znak apsolutna vrednost

Ukoliko bit koji predstavlja znak ima vrednost �0�, onda je broj pozitivan, a ukoliko ima
vrednost �1�, broj je negativan. Odavde se mo�ze primetiti da nula ima dvostruku predstavu:
0 = 0000 . . . = 1000 . . .

Po�sto se za predstavu apsolutne vrednosti koristi preostalih n−1 bita, onda je najmanji broj
koji je mogu�ce predstaviti u k�odu znak i apsolutna vrednost −(2n−1− 1) a najve�ci +(2n−1− 1).

U ovom slu�caju, ako je broj bita n = 7, dobija se da je opseg [−63, 63].



b) Predstavljanje brojeva u k�odu znak i apsolutna vrednost se izvodi u tri koraka

1) Ukoliko je broj mogu�ce predstaviti zadatim brojem cifara, prelazi se na slede�ci korak
2) Na osnovu toga da li je broj pozitivan ili negativan postavlja se odgovaraju�ca vrednost

bita najve�ce te�zine
3) Ostali biti se dobijaju jednostavnim prebacivanjem apsolutne vrednosti u binarni sistem

U ovom slu�caju, po�sto je dato da je 6 bita na raspolaganju, opseg brojeva koje je mogu�ce
prikazati je [−31, 31]. Koriste�ci gore navedeni postupak, dobija se:

• 11 = 001011
• −5 = 100101
• −9 = 101001
• 0 = 000000 = 100000
• 31 = 011111
• −29 = 111101
• 53 nije mogu�ce prikazati, po�sto je van opsega

c) Prebacivanje binarnih brojeva datih u k�odu znak i apsolutna vrednost u osnovu 10 vr�si se
obrnutim postupkom od postupka datog u prethodnoj ta�cki:

• Na osnovu bita najve�ce te�zine odreduje se da li je broj pozitivan ili negativan
• Apsolutna vrednost broja se dobija prebacivanjem preostalih bita u broj u osnovi 10.

Primenom tog postupka, dobija se:

• 101110 = −14
• 010100 = 20
• 100000 = 0
• 000000 = 0
• 100001 = −1

Zadatak 4

a) Za neozna�cene brojeve date u decimalnom brojnom sistemu predstaviti brojeve iste ap-
solutne vrednosti ali suprotnog znaka u komplementu maksimalne vrednosti sa ukupno �cetiri
cifre: 1952, 4399, 34, 0, 1.
b) Za neozna�cene brojeve date u heksadecimalnom brojnom sistemu predstaviti brojeve iste
apsolutne vrednosti ali suprotnog znaka u komplementu maksimalne vrednosti sa ukupno �cetiri
cifre: B2A4, F24, 1E, 0, 1.
c) Za neozna�cene brojeve date u oktalnom brojnom sistemu predstaviti brojeve iste apsolutne
vrednosti ali suprotnog znaka u komplementu maksimalne vrednosti sa ukupno �cetiri cifre:
27.40, 7377, 42, 0, 1.
d) Za neozna�cene brojeve date u binarnom brojnom sistemu predstaviti brojeve iste apsolutne
vrednosti ali suprotnog znaka u komplementu maksimalne vrednosti sa ukupno �cetiri cifre: 1011,
0101, 11, 0, 1.

RE�SENJE:

Ukoliko je dat broj D, zapisan sa n cifara u osnovi r, broj −D zapisan u komplementu maksi-
malne vrednosti se dobija kao

−D = rn − 1−D



Po�sto je maksimalan broj koji je mogu�ce predstaviti u datoj osnovi sa datim brojem cifara
M = rn − 1, dobija se da va�zi

−D = M −D

po �cemu se ova predstava i zove.
Ukoliko je brojD predstavljen kaoD = dn−1dn−2 . . . d1d0, broj−D kao−D = �dn−1

�dn−2 . . . sd1 sd0
i broj M kao M = mm. . .mm, gde je m = r − 1, za cifre broja −D va�zi

sdi = m− di = r − 1− di

tj. svaka cifra broja −D se dobija tako �sto se od maksimalne cifre koju je mogu�ce prikazati u
datoj osnovi oduzme odgovaraju�ca cifra broj D.

Opseg brojeva koje je mogu�ce zapisati u osnovi r u komplementu maksimalne vrednosti je

[−(r
n

2
− 1),+(

rn

2
− 1)]

I u ovom zapisu, broj 0 ima dvostruki prikaz, 0 = 000 . . . = mmm. . .

a) Kori�s�cenjem prikazanih formula, dobija se:

• −1952 = −1952KMV = 9999− 1952 = 8047KMV

• −4399 = −4399KMV = 9999− 4399 = 5600KMV

• −34 = −0034KMV = 9999− 0034 = 9965KMV

• −0 = −0000KMV = 9999− 0000 = 9999KMV

• −1 = −0001KMV = 9999− 0001 = 9998KMV

b) • −B2A4 = −0B2A4KMV - ovu vrednost, kao ni njenu suprotnu, nije mogu�ce predstaviti
sa 4 cifre u komplementu maksimalne vrednosti, po�sto je opseg vrednosti koje mogu da se
predstave [−(164

2
− 1),+(16

4

2
− 1)] = [−3276710, 3276710] = [−7FFF16,+7FFF16]

• −F24 = −0F24KMV = FFFF − 0F24 = F0DBKMV

• −1E = −001EKMV = FFFF − 001E = FFE1KMV

• −0 = −0000KMV = FFFF − 0000 = FFFFKMV

• −1 = −0001KMV = FFFF − 0001 = FFFEKMV

c) • −27.40 = −27.40KMV = 77.77− 27.40 = 50.37KMV

• −7377 = −07377KMV - ovu vrednost, kao ni njenu suprotnu, nije mogu�ce predstaviti sa
4 cifre u komplementu maksimalne vrednosti, po�sto je opseg vrednosti koje mogu da se
predstave [−(84

2
− 1),+(8

4

2
− 1)] = [−204710, 204710] = [−37778,+37778]

• −42 = −0042KMV = 7777− 0042 = 7735KMV

• −0 = −0000KMV = 7777− 0000 = 7777KMV

• −1 = −0001KMV = 7777− 0001 = 7776KMV

d) • −1011 = −01011KMV - ovu vrednost, kao ni njemu suprotnu, nije mogu�ce predstaviti
sa 4 bita u komplementu maksimalne vrednosti, po�sto je opseg vrednosti koje mogu da se
predstave [−(24

2
− 1),+(2

4

2
− 1)] = [−710, 710] = [−01112,+01112]

• −0101 = −0101KMV = 1111− 0101 = 1010KMV

• −11 = −0011KMV = 1111− 0011 = 1100KMV

• −0 = −0000KMV = 1111− 0000 = 1111KMV

• −1 = −0001KMV = 1111− 0001 = 1110KMV

Zadatak 5



a) Za neozna�cene brojeve date u decimalnom brojnom sistemu predstaviti brojeve iste apso-
lutne vrednosti ali suprotnog znaka u komplementu osnove sa ukupno �cetiri cifre: 1952, 4399,
34, 0, 1.
b) Za neozna�cene brojeve date u heksadecimalnom brojnom sistemu predstaviti brojeve iste
apsolutne vrednosti ali suprotnog znaka u komplementu osnove sa ukupno �cetiri cifre: B2A4,
24.F3, 1E, 0, 1.
c) Za neozna�cene brojeve date u oktalnom brojnom sistemu predstaviti brojeve iste apsolutne
vrednosti ali suprotnog znaka u komplementu osnove sa ukupno �cetiri cifre: 27.40, 7377, 42, 0,
1.
d) Za neozna�cene brojeve date u binarnom brojnom sistemu predstaviti brojeve iste apsolutne
vrednosti ali suprotnog znaka u komplementu osnove sa ukupno �cetiri cifre: 111, 0101, 101.1,
11, 0, 1.

RE�SENJE:

Ukoliko je dat broj D, zapisan sa n cifara u osnovi r, broj −D zapisan u komplementu osnove
se dobija kao

−D = rn −D

Po�sto je maksimalan broj koji je mogu�ce predstaviti u datoj osnovi sa datim brojem cifara
M = rn − 1, dobija se da va�zi

−D = M + 1−D

Poredenjem sa komplementom maksimalne vrednosti, dobija se da pri generisanju suprotne
vrednosti va�zi

−DKO = −DKMV + 1

Odatle sledi da je predstavu suprotne vrednosti u KO mogu�ce dobiti tako �sto se na predstavu
suprotne vrednosti u KMV doda 1 (odnosno doda cifra najmanje te�zine).
Takode, uzimaju�ci da su predstave pozitivnih brojeva u KMV i KO identi�cne, dobijamo da su
predstave negativnih vrednosti u KO jednake predstavama istih negativnih vrednosti u KMV
uve�canim za 1 (odnosno za cifru najmanje te�zine).

Opseg brojeva koje je mogu�ce zapisati u komplementu osnove je

[−rn

2
,+(

rn

2
− 1)]

a u ovom zapisu, broj 0 ima jedinstven prikaz, 0 = 000 . . .

a) Kori�s�cenjem gore navedenog postupka, dobija se

• −1952 = −1952KO = 10000− 1952 = 9999 + 1− 1952 = 8047KMV + 1 = 8048KO

• −4399 = −4399KO = 5600KMV + 1 = 5601KO

• −34 = −0034KO = 9965KMV + 1 = 9966KO

• −0 = −0000KO = 9999KMV + 1 = 0000KO

• −1 = −0001KO = 9998KMV + 1 = 9999KO

b) • −B2A4 = −0B2A4KO - ovu vrednost, kao ni njenu suprotnu, nije mogu�ce predstaviti
sa 4 cifre u komplementu osnove, po�sto je opseg vrednosti koje mogu da se predstave
[−164

2
,+164

2
− 1] = [−3276810, 3276710] = [−800016,+7FFF16]

• −24.F3 = −24.F3KO = 100.00− 24.F3 = FF.FF − 24.F3+ 0.01 = DB.0CKMV +0.01 =
DB.0DKO

• −1E = −001EKO = FFE1KMV + 1 = FFE2KO

• −0 = −0000KO = FFFFKMV + 1 = 0000KO

• −1 = −0001KO = FFFEKMV + 1 = FFFFKO



c) • −27.40 = −27.40KO = 100.00 − 27.40 = 77.77 − 27.40 + 0.01 = 50.37KMV + 0.01 =
50.40KO

• −7377 = −07377KO - ovu vrednost, kao ni njenu suprotnu, nije mogu�ce predstaviti
sa 4 cifre u komplementu osnove, po�sto je opseg vrednosti koje mogu da se predstave
[−84

2
,+84

2
− 1] = [−204810, 204710] = [−40008,+37778]

• −42 = −0042KO = 7735KMV + 1 = 7736KO

• −0 = −0000KO = 7777KMV + 1 = 0000KO

• −1 = −0001KO = 7776KMV + 1 = 7777KO

d) Prilikom prebacivanja binarnih brojeva u komplement osnove, postoji jo�s jedan postupak
koji mo�ze da se koristi:

• broj se gleda od bita najmanje te�zine ka bitu najve�ce te�zine
• sve dok se ne dode do bita �cija je vrednost �1� prepisuju se biti
• kada se dode do bita �cija je vrednost �1�, prepi�se se i on
• nakon toga se svi biti komplementiraju (gde je �0�, pi�se se �1�, gde je �1� pi�se se �0�)

Primenom tog postupka, dobija se:

• −111 = −0111KO = 10000− 0111 = 1111− 0111 + 1 = 1001KO

• −0101 = −0101KO = 1011KO

• −101.1 = −0101.1KO - ovu vrednost, kao ni njemu suprotnu, nije mogu�ce predstaviti
sa 4 bita u komplementu osnove, po�sto je opseg vrednosti koje mogu da se predstave
[−24

2
/2,+(2

4

2
− 1)/2] = [−410, 3.510] = [−100.02,+011.12]

• −11 = −0011KO = 1101KO

• −0 = −0000KO = 0000KO

• −1 = −0001KO = 1111KO

Zadatak 6

a) Predstaviti slede�ce ozna�cene brojeve u komplementu osnove sa 4 cifre: −4510, 148, 10102,
012, 102
b) Predstaviti slede�ce ozna�cene brojeve u komplementu maksimalne vrednosti sa 4 cifre:−5410,
368, 10102, 012, 102
c) Predstaviti slede�ce ozna�cene brojeve u drugom komplementu sa 8 bita: −18, −120, 0, 1,
−128, 127, 128
d) Odrediti broj iste apsolutne vrednosti ali suprotnog znaka za slede�ce binarne brojeve date
u drugom komplementu sa 3 bita. Rezultate predstaviti u drugom koplementu sa 6 bita: 101,
011, 111, 001, 000.

RE�SENJE:

a) Po�sto je re�ceno da su brojevi ozna�ceni, potrebno je uraditi slede�ce stvari:

1) ako ispred broja stoji znak �-�, potrebno je napisati njegovu suprotnu vrednost. Ukoli-
ko broj ima manje od tra�zenog broja cifara neophodno je izvr�siti ekstenziju znaka pre
odredivanja suprotne vrednosti. Prilikom ekstenzije, ukoliko se broj tuma�ci kao pozitivan,
dodaje se potreban broj nula (�0�), a ako se tuma�ci kao negativan, dodaje se potreban broj
najve�cih cifara koje je mogu�ce zapisati u datoj osnovi (m = r − 1). Broj se tuma�ci kao
pozitivan ako je cifra najve�ce te�zine u opsegu [0, (r − 1)/2], a kao negativan ako je cifra
najve�ce te�zine u opsegu [r/2, r − 1]. Ako je osnova neparan broj, prilikom odredivanja da
li se broj tuma�ci kao pozitivan ili negativan, potrebno je uzeti u obzir i ostale cifre.



2) ako ispred broja ne stoji znak �-�, a ima manje od tra�zenog broja cifara, potrebno je samo
izvr�siti ekstenziju znaka.

3) ako ispred broja ne stoji znak �-�, a ima ta�can broj tra�zenih cifara, ne treba uraditi ni�sta.

Primenom datog postupka, dobija se:

• −4510 - broj ima predznak �-�, treba uraditi ekstenziju znaka i komplementirati
−4510 = 9999− 0045 + 1 = 995510
• 148 - broj nema predznak �-�, treba samo izvr�siti ekstenziju znaka. Po�sto je vode�ca cifra
�1�, broj se tuma�ci kao pozitivan, tako da je potrebno izvr�siti ekstenziju znaka nulama
148 = 00148
• 10102 - broj je ve�c napisan sa odgovaraju�com brojem cifara, tako da ne treba ni�sta uraditi
• 012 - potrebno je izvr�siti ekstenziju znaka nulama, po�sto je broj pozitivan
012 = 00012
• 102 - potrebno je izvr�siti ekstenziju znaka jedinicama, po�sto je broj negativan
102 = 11102

b) Primenom postupka iz prethodne ta�cke, dobija se:

• −5410 - broj ima �-�, tako da treba izvr�siti ekstenziju znaka i komplementirati
−5410 = 9999− 9954 = 004510
• 368 - treba izvr�siti ekstenziju znaka nulama, po�sto se broj tuma�ci kao pozitivan
368 = 00368
• 10102 - ne treba ni�sta uraditi
• 012 - treba izvr�siti ekstenziju znaka nulama, po�sto je broj pozitivan
012 = 00012
• 102 - treba izvr�siti ekstenziju znaka jedinicama, po�sto je broj negativan
102 = 11102

c) Po�sto se tra�zi u drugom komplementu, treba ih predstaviti u komplementu osnove. Koriste�ci
uputstva iz prethodnih ta�caka, dobija se:

• −18 = −00010010 = 11101110
• −120 = −01111000 = 10001000
• 0 = 00000000
• 1 = 00000001
• −128 = 10000000
• 127 = 01111111
• 128 nije mogu�ce prikazati, po�sto je opseg brojeva koje je mogu�ce prikazati u komplementu
osnove sa 8 bita [−128, 127].

d) Potrebno je prvo odrediti komplement datog broja, a zatim u zavisnosti od cifre najve�ce
te�zine uraditi odgovaraju�cu ekstenziju znaka

• −101 = 011 = 000011
• −011 = 101 = 111101
• −111 = 001 = 000001
• −001 = 111 = 111111
• 000 = 000000


