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1 Uvod

Povezivanje vaºnih elemenata na razvojnom sistemu prikazan je na slici 1.

Slika 1: �ema razvojnog sistema

Princip multipleksiranja sedmosegmentnih displeja prikazan je na slici 2

1



Slika 2: Princip multipleksiranja

2 Zadaci

Doma¢e zadatke realizovati u razvojnom okruºenju simulatora. Razvojno okruºenje moºete
dovu¢i sa https://goo.gl/BQxW9U, a uputstvo za instalaciju i kori²¢enje sa http://tnt.etf.

rs/~ir3ode/pdf/simulator-uputstvo.pdf.

1. [100] Modi�kovati projekat z1 u okviru razvojnog okruºenja za simulator. Implementirati
slede¢u funkcionalnost:

� Na pritisak tastera S1 menjati stanja uklju£enosti dioda na slede¢i na£in:

� Ukoliko je sistem u reºimu A, onda je uvek samo jedna dioda uklju£ena, i stanja
se menjaju na slede¢i na£in:
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xoxx ->
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...

gde je x isklju£ena dioda, a o uklju£ena dioda.
� Ukoliko je sistem u reºimu B, onda se uklju£enost dioda menja po slede¢em

reºimu:

oooo ->
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gde je x isklju£ena dioda, a o uklju£ena dioda.

� Na pritisak tastera S2 menjati reºim rada sistema izme�u A i B

� Koji je trenutni reºim prikazati na jednom od sedmosegmentnih displeja

� Detekciju pritiska tastera implementirati u prekidnoj rutini porta 2 i obezbediti
debaunsiranje tastera.

2. [100] Modi�kovati projekat z2 u okviru razvojnog okruºenja za simulator. Implementirati
slede¢u funkcionalnost:

� Vr²iti multipleksiranje 3 sedmosegmentna displeja u petlji glavnog programa. Na
pojedina£nim displejima omogu¢iti prikaz cifara od 0-9. Po startovanju programa
ispisati vrednost promenljive brojac koja ima inicijalnu vrednost 12.

� Implementirati da se na pritisak tastera S1-S3:

� na svaki pritisak tastera S1 inkrementira promenljiva brojac po modulu 256.
� na svaki pritisak tastera S2 dekrementira promenljiva brojac po modulu 256.
� na pritisak tastera S3 zapo£inje odbrojavanje od trenutne vrednosti u promen-

ljivoj brojac do nula sa korakom od 200ms. Trenutnu vrednost promenljive
brojac ispisivati na displeju. Kada vrednost promenljive brojac dostigne nu-
lu, uklju£iti sve 4 diode na 2 sekunde pa ih isklju£iti. Dok traje odbrojavanje i
dok svetle diode zabraniti detekciju pritiska tastera. Protok vremena realizovati
pomo¢u __delay_cycles funkcije.

� Detekciju pritiska tastera implementirati u prekidnoj rutini porta 2 i obezbediti
debaunsiranje tastera.

3 Uputstvo za predaju

Implementirane projekte eksportovati u .zip arhivu kori²¢enjem opcije
File->Export->General->Archive

Ime arhive podesiti da bude u formatu ime_prezime_godina_brojIndeksa.tar.gz.

Arhivu treba poslati na adrese haris@etf.rs i CC: milan@el.etf.rs najkasnije do 15.05.2020.
u 23:59. Subject mejla postaviti da bude Ime_prezime_godina_brojIndeksa.

Termin odbrane doma¢ih zadataka kao i procedura odbrane doma¢ih zadataka bi¢e naknad-
no saop²teni!

Zadatke radite individualno, svaka uo£ena saradnja ¢e biti sankcionisana oduzi-
manjem svih bodova na SVA TRI DOMA�A ZADATKA!
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